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Wskazniki w jezyku C

Z.akres tresci ksztalcenia

e Wskazniki
e (Operator rozmiaru, adresu, adresowania posredniego (wytuskania)
e Dynamiczna rezerwacja pamigci

Zadania

1. Zapisz kod wyswietlajacy informacje, ile bajtow przydzielono do
zmiennych o typach: int, * int, long int, float, * float, double, ** int.
Wykorzystaj funkcje sizeof.

2. Napisz funkcje printPtr, ktora przyjmie jako parametr zmienng
wskaznikowa wskazujacy na zmienng typu int 1 wypisuje jej wartos¢. W
przypadku warto§ci NULL wypisz tekst: ‘brak przydzielonej pamigci’.

3. Napisz kod, ktory wywota dwie ponizsze funkcje. Przed wywotaniem
funkcji wypisz wartosci dwoch zmiennych typu int. Nastepnie wywolaj kazda
z funkcji 1 po kazdym wywotaniu wypisz ponownie wartosci tych zmiennych.
Sprawdz, jak zmieniajg si¢ ich warto$ci w zaleznos$ci od tego, czy funkcja
przyjmuje zmienne przez warto$¢, czy przez wskaznik.

void dodajl(int u, int v)

{

U=u+5; v=v+5;

}

void dodaj2(int *pu, int *pv)
{

*pu=*pu+5; *pv=*pv+5;

}

4. Napisz funkcj¢ void replace(int *a, int *b), zamieniajacg warto§¢ dwoch
zmiennych, wskazanych przez przekazane zmienne wskaznikowe.



5. Napisz kod przydzielajacy pamig¢ do tablicy 1D, n-elementowej na bazie
wskaznika wskazujacego na zmienng typu int. Uzyj funkcji malloc lub calloc.
Wypehij zawarto$¢ dynamicznej tablicy wartosciami od 1 do n.

6. Napisz funkcje printTextFromPtr(char *ptr, int length), ktéra wypisze tekst
o rozmiarze podanym jako drugi parametr.

7. Napisz funkcje przyjmujaca dwa parametry. Pierwszy to wskaznik do
tablicy jednowymiarowej typu int, drugi to dtugosci tablicy. Spoteguj kazda z
wartos$ci 1 wyswietl aktualny stan tablicy.

8. Napisz funkcje float* maxPtr(float *numbers, int length) przyjmujaca
wskaznik do tablicy 1 zwracajaca wskaznik do najwiekszej wartos$ci.

9. Napisz kod, ktéry pozwali dynamicznie zwigkszy¢ lub zmniejszy¢
przydzielong pamig¢¢ dla tablicy 1D o ilo$¢ wskazang przez uzytkownika.
Wykorzystaj funkcje realloc.
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Zadania do samodzielnego wykonania

1. Napisz kod umozliwiajacy dynamiczne tworzenie tablic 2D o rozmiarze NxM. Zdefiniuj
funkcje umozliwiajacg wypetnienie tablicy wartosciami i drugg wypisuja zawartosc.
Wykorzystaj przydzielenie pamigci do wskaznika wskaznikow.

2. Wykorzystujac kod z zadania wczesniejszego, napisz funkcje, ktéra stworzy
dynamiczng tablicg¢ NxM z losowymi warto$ciami z przedziatu MIN do MAX.

Pvtania sprawdzajace

1. Podaj definicje wskaznika w jezyku C.

2. Wyjasnij znaczenie nastgpujacego zapisu: int ** wsk.
3. Wymien i okre$l sposdb dziatania gléwnych funkcji dynamicznego przedzielania
pamieci w jezyku C.

4. Wymien 3 popularne btedy przy wykonywaniu operacji na wskaznikach.
5. Podaj znaczenie operatora & 1 * odno$nie do wykorzystania wskaznikow.



